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CBM 64 e 128 

Le operazioni da fare sono: 

1) Digitare LOAD e premere RETURN. 

2) Attendi che sul video compaia la presentazione. 

3) Premere STOP sul registratore. 

4) Dopo qualche secondo apparirà una schermata con !’e^- 
lenco dei giochi preceduto da un numero e la scritta «pro- 
gramma N°» col cursore che lampeggia. 

5) Inserisci il N° corrispondente al programma desiderato e 
premi «Return». 

6) Comparirà la scritta «premi F.FWD» quindi il registrato- 
re si fermerà subito prima del programma da te scelto. A 
questo punto premi «STOP» e successivamente premi 
«PLAY». 

MSX 

1) Regolare il tono del registratore sulla posizione massima 
e il volume del registratore a circa 3/4 della sua corsa. 

2) Digitare LOAD “CAS:”, R. 

3) Battere RETURN o, in alcuni casi, ENTER. 

4) All’apparire della schermata con i giochi, spegnete il regi- 
stratore. 

5) Riaccendere e digitare LOAD “CAS:”, R. 

6) Battere RETURN. 

7) Se apparirà il messaggio DEVICE I/O ERROR, riawol- 

gere la cassetta, modificare il volume del registratore (al- 
zandolo od abbassandolo leggermente) e ripetere l’opera- 
zione. I 


ATTENZIONE: Spesso il caricamento può avvenire anche 
digitando RUN “CAS:”. 


GIOCATE CON IL 
COMMODORE 



CBM 64 e 128 - Joystick in porta due 



Dopo aver navigato per i più grandi oceani del mondo, 
sei giunto nella famosa isola del H teschio H . 

Qust'isola nasconde moltissimi segreti fra i quali 
numerosi tesori di innestimabile valore. 

Il tuo compito in questo gioco, è quello di recuperare 
tutti i tesori dell'isola facendo però molta attenzione ai 
guardiani che la custodiscono. 

Ricorda: con i tasti di funzione potrai selezionare le 
varie opzioni del gioco. 
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DETECTIVE SPACE 



CBM 64 e 128 - Joystick in porta due 



All’inizio del gioco potrai selezionare i vari agenti a tua 
disposizione ed inoltre potrai selezionare le varie 
opzioni di gioco. 

THE ORDES 

CBM 64 e 128 - Tastiera o Joystick in porta due 



La Federazione Interstellare comandata dal tenente 
Kirk ha deciso di affidarti un incarico importante. 

Dovrai recarti sull'asteroide CEVION D è prelevare 
importanti informazioni. 

Per fare questo dovrai vedertela con gli asteroidi della 
base interplanetaria. 


Tipico gioco spaziale, il tuo compito è quello di 
difenderti da continui attacchi alieni. Fortunatamente in 
tuo possesso hai diverse armi capaci di annientare il 
nemico. Irr questo game hai la possibilità di giocare sia 
con il joystick che con la tastiera del tuo Commodore. 
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RAID MISSION 

CBM 64 e 128 - Joystick in porta due 




CRAZY DUK 


CBM 64 e 128 - Joystick in porta due 



Sei il comandante dell'elicottero da combattimento 
Chopper-One, e il tuo compito è quello di annientare le 
squadriglie nemiche che sorvolano il territorio 
appartenenti alle truppe OS. 

Inizialmente dovrai vedertela con una serie di carri 
armati e successivamente dovrai affrontare la 
contraerea nemica. 

Hai 3 vita a tua disposizione e l'opzione trainer. 




PACOS PLUS 

J 

CBM 64 e 128 - Joystick in porta due 


La vita delle papere è molto difficile di questi tempi, 
sopprattutto in questo gioco dove dovrai in particolar 
modo attraversare una serie di livelli non certo semplici. 
Sullo schermo vi sono raffigurati dei piani orizzontali 
dove troverai nascosti numerosi oggetti che 
naturalmente bisognerà raccogliere. 

Chiaramente dovrai fare attenzione ai molteplici nemici 
che incontrerai durante il percorso. 


f,{r Zfè 

PIRATES SHIP 
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CBM 64 e 128 - Joystick in porta due 
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Gioco di abilità; dovrai manovrare un omino attraverso 
numerosi castelli, questi ultimi custodiscono gemme 
preziose che tu dovrai recuperare superando notevoli 
insidie; prime fra tutte il grande mostro Jhon che ti 
ostacolerà durante tutto il gioco. 

Hai 3 vite a tua disposizione e opzione trainer iniziale. 


Con l'astronave 21 ti sei inoltrato nello spazio più 
profondo dove i nemici della dimensione K sono in 
agguato. Qui dovrai sostenere un'importante 
combattimento astrale con scrolling verticale. 

Lo scopo è ottenere il massimo dei punti. 

All'inizio potri scegliere fra tre differenti astronavi. 


Buon Divertimento ! 




supplemento - al n. 23 della rivista Nova Games - L. 8000 


STREPITOSO E IN EDICOLA 
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FIRE SOLDIER 
ISLAND ASSALI 
GUERRIGLIA FORCE 
BLASTER GANG 
VIETNAM 1 
COMBAT ZONE 
FIRE DISTRUCTION 
ASSALT RESQUE 
SHOOTING 
JEEP TRAINING 
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HOSÌRGES 0 / SO ^ W * 5 









GIOCATE CON 
L'MSX 



ONE ON 

MSX - Tastiera o Joystick in porta uno 


Nei panni di Bobby, il super poliziotto, dovrai cercare di 
catturare Sparapan il farabutto, durante una dellle sue 
innumerevoli rapine al supermercato. 

Nella fase di rincorsa trai due, il furfante cercherà di 
ucciderti scagliandoti contro qualsiasi cosa che gli 
sottomano. Evita gli oggetti contundenti e 
per schiaffarlo in prigione. 


GHIACCIO 


MSX - Tastiera o Joystick in porta uno 


TASTI: 

1 = Un giocatore 

2 = Due giocatori 

3 = Scelta livello 

- beginner 

- amateur 
-NBA 

4 = Cambio Nomi 

5 = Scelta controllo 


1 = Sù 
Q = Giù 
D = Sinistra 
F = Destra 
Z = Tiro 


Metti a dura prova le tue qualità di giocatore di basket 
in una entusiasmante sfida uno contro uno, cioè contro 
il tuo MSX oppure contro il tuo migliore amico. 

Le regole sono quelle del basket e come in questo 
sport vincerà il migliore. 

Potrai effetuuare tiri da tre punti, potrai esibirti in 
sconvolgenti schiacciate, potrai addirittura stoppare falli 
e non sprecare troppa energia se non vuoi uscire fuori 
campo prima del tempo. 

Time out per adesso e che vinca il migliore. 


IDOLO 


MSX- Tastiera o Joystick in porta uno 
TASTI: 

FI = Un giocatore 

FIO = Dimostrazione 

TASTI CURSORE = Quattro direzioni 


Spazio per iniziare 

4 tasti cursori = 4 direzioni 

Spazio = Distrugge o lancia il ghiaccio 

Il tuo compito è quello di allineare i tre diamanti sparsi 
in tutto il polo senza farti uccidere dai difensori del 
ghiaccio; per difenderti dai nemici potrai lanciare dei 
cubi di ghiaccio che schiacceranno contro le pareti 
degli iceberg i tuoi avversari. 

Usa il joystick in porta 1 o i tasti cursori per dirigere il 
pinguino nella sua missione. 





STRANGE BALL 


LOGON 


MSX- Tastiera o Joystick in porta uno 


MSX - Tastiera o Joystick in porta uno 



ROBIN 


Nei panni del famosissimo calciatore inglese Puzzit, 
dovrai destreggiarti in una gara di palleggio. 

Dimostra la tua abilità di fronte al pubblico che ti 
giudicherà in base alla difficoltà del tuo gioco. 

Fai inoltre molta attenzione, perchè verrai penalizzato 
ogni volta che ti cadrà la palla a terra e se ovviamente 
sbuccerai la sfera clamorosamente. 

Usa il joystick in porta 1 e in bocca al lupo. 

/ 


TASTI: 

Spazio = Inizio gioco 
4 cursori = 4 direzioni 


All'interno di una sfera mettallica, dovrai sfuggire ai 
campi magnetici che, a tuo malcapito ti faranno 
schiantare contro le astronavi nemiche. 

Per incrementare il punteggio cattura l'energia che ti 
permetterà di viaggiare nel mondo elettromagnetico di 
REDA appartenente all'universo di LARAS. 

Usa il joystick in porta 1 o i tasti cursore per muoverti. 
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MSX - Tastiera o Joystick in porta uno 


BOBBLE 



TASTI: 

- Gioco 

- Selezione tasti 

- Controllo suono 

- Controllo sensibilità 

Il tuo compito è quello di controllare l'intrepido Battman 
alPinterno di un intricato labirinto alla ricerca del perfido 
Jolly Jocker che continua a commettere crimini nella 
città di Meduglia. Entrato nel labirinto, scappa dai 
mostri fluorescenti se non vuoi essere disintegrato in 
pochi secondi. Evita i mostri, cattura Jocker e 
consegnalo nelle mani della giustizia. 


MSX - Tastiera o Joystick in porta uno 



Dopo aver selezionato il numero di giocatori (1 o 2) e 
la difficoltà del gioco (amatore o professionista) inizierà 
l’avventura. 

Sei un intrepido cacciatore, che per riuscire a volare si 
è gonfiato di gas lo stomaco. 

Dotato di doppietta, dovrai ammazzare le papere che 
cercheranno di bucarti con il becco per farti precipitare. 
Quindi. ..Buona caccia. 
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